PRAKTICNA NALOGA — ZIVALI - SPOT 2014, nedelja, 18.5.2014
kategorije C, C, D in H:

Ekipa lahko priéne z reSevanjem naloge Sele ko so vsi ¢lani ekipe na KT (morebitni mrtvi
€as se zac€ne Steti tudi Sele takrat).

Vsaka ekipa glede na kategorijo dobi za reSevanje tri zivali. Vsako zival mora resevati drug
¢lan ekipe.

Na osnovi tega, predno se jim pokaze zivali, se odloc¢ijo ali bodo resevali ali ne.

Za vse pravilne zivali je 20 tock,

Ce je vsaj ena nepravilna ali nepoznana je - 5 toék in 0 toék, ¢e se ne resuje.

Ce mora ekipa na kontrolni toéki éakati zaradi reSevanja ekip pred njo, se ji éas med
prihodom in zacetkom reSevanja napise kot mrtvi ¢as.

Kategorije C, €, D in H -> KT3 (ekipe morajo kljub podpisu luknjati KT)

Pravilni odgovori za zivali:

1. PLANINSKA VRANA

2. GAD
3. DREVESNI POLH



KATEGORIJE C, C, D in H:

1. 2. 3.




